“Diana juega a los dados”

En un país lejano llamado Dinamarca, vive una chica muy inteligente, a la que le encanta inventar muchos objetos, pero sobre todo le gusta inventar “Juegos”. 

Esta niña se llama Diana. Siempre lleva puesta en su cabeza diademas de colores a juego con sus camisetas. Es una chica muy alegre. Siempre se rie. Su afición preferida es ir a patinar con sus amigos y amigas: Daniel, dolores, Darío, Damaris. Davis, Dessiré, Diego…


Una tarde después de merendar, subió al cuarto de baño a ducharse. Mientras que jugueteaba con el agua de la ducha, tuvo una idea genial. Llamó con voz cantarina a su hermano:


-¡Damián, Damián! ¡Ven rápido por favor!¡Tengo una idea!


Damián subió las escaleras de la casa, acompañado se su perro dálmata, Se acercó a la puerta del baño y preguntó:


-¿Diana puedo pasar?


-¡Claro que si! ¡Entra rápido! 

-¿Qué quieres con tanta prisa?


-¿Cuánto dinero tienes ahorrado en tu hucha?


-No lo se Diana. Espera que voy a ver.


Damián sale del cuarto de baño, entra en su habitación y se acerca a su hucha que está junto al despertador. La coge entre sus manos y la mira atentamente. Por el agujerillo ve que tiene varios billetes y muchas monedas, pero tendrá que abrirla si quiere saber cuanto dinero tiene. Vuelve al baño y le dice a su hermana:

-Diana para saber cuanto dinero tengo, tendré que abrir mi hucha. Pero ¿Para qué quieres saberlo?


-ja, ja, ja.. ¡Se me acaba de ocurrir una idea genial! Voy a inventar un juego al que llamaré “MULTIDADOS”. Necesitaré dinero para comprar los materiales.


-¡Ah claro! ¡Vale! Te daré lo que necesites, pero quiero participar en el invento.


-¡Vamos, vamos! 


Diana se viste rápidamente y junto a su hermano se dirige hacia su habitación. Ella coge su hucha y saca el dinero. Damián trae la suya y también saca su dinero. Ponen todo el dinero en el monedero  y salen a comprar todos los materiales que van a necesitar para crear el juego.

Pasadas unas semanas todos los amigos de los dos hermanos, se reúnen en casa de Diana. ¡Están muy impacientes! ¡Esperan con curiosidad el nuevo invento! 


Diana se acerca a ellos con una caja muy bonita. Está muy bien decorada. La abre y saca: 
* un cuadrado grande con muchos dibujos (un drácula, varios demonios, un detective, dragones, dinosaurios, delfín…),
* unos dados con letras.

* unas tarjetas de colores parecidas a las fichas del dominó, etc


Con voz gritona Daniel dice:


-Diana no saques mas cosas. Queremos jugar con el juego del detective.


-¡Si! Venga Diana, por favor, explícanos cómo se juega y cuáles son las reglas del juego –dice Dolores.


Diana despliega el cuadrado del juego y va explicando:


…la figura principal es el detective. Los animales que aparecen en el juego, están en peligro por un gran fuego en su habitat. El detective ha de localizarlos y salvarlos. Para que el detective avance hay que tirar los dados y contar en número que sale…


…cuando el detective se encuentra en las casillas con el diablo, con drácula, tendrá que retroceder un número determinado de casillas…

-¡Esperad! Os voy a repartir unas hojillas que he hecho en el ordenador, con todas las reglas y las explicaciones. ¡Leedlas por favor! Si tenéis dudas me preguntáis –dice Diana.


-¡Vale! -dicen algunos niños y niñas.


-¡De acuerdo! –dicen otros.


-Diana vamos a jugar directamente y así lo aprendemos más rápido –comenta Diego.

Todos se sientan alrededor del juego y comienzan por turnos, unos detrás de otros, a tirar los dados…


Y tirando, tirando… este cuento se va corriendo hasta llegar al 





"final"
